
Manuel d’utilisation
Modèle : Animal électronique virtuel 168 animaux 

Evolution



À LIRE AVANT UTILISATION
CONSIGNES

Notre société se réserve le droit de modifier le contenu du 
présent mode d’emploi sans préavis. La notice présente 
correspond au modèle vendu à la période où elle a été 
éditée. Il se peut qu’elle soit modifiée et mise à jour au fil 
du temps.

CARACTÉRISTIQUES
• Alimentation : 2 piles bouton LR4G (incluses)
• Nombre d'animaux disponibles : 168
• 9 modes : Alimentation / Jeux / Musique / Chifoumi / 
Danse / Nettoyage / Traitement / Sommeil / Progession
• Porte-clé
• Dimensions : 50x43x11mm



INSTRUCTIONS
Veuillez respecter les instructions ci-dessous. Si celles-ci 
ne sont pas respectées et que votre produit est 
endommagé, nous ne pourrons être tenus pour 
responsables.

- Utiliser le produit dans un endroit sec. Si le produit a un 
contact prolongé avec l’air humide ou un environnement 
liquide, il peut être endommagé.
- Ne pas laisser le produit de manière prolongée au soleil 
ou sous haute température, il peut être endommagé.
- Ne pas utiliser lors d’un orage.
- Nettoyer le produit de temps en temps avec un chiffon 
sec.
- Ne pas couvrir le produit pendant l’utilisation.
- Tenir le produit éloigné de la chaleur.
- Tenir éloigné des enfants, ou utiliser en présence d’un 
adulte.
- Prendre des pauses régulières.



UTILISATION DU PRODUIT
Présentation

STATUS : permet de voir l’état de votre animal (bouton A 
en jeu)
SELECT : permet de sélectionner les options (bouton B 
en jeu)
RESET : permet de quitter le jeu et de changer d’animal 
(bouton C en jeu)
DECIDE : bouton OK (bouton D en jeu)
CANCEL : bouton ANNULER (bouton E en jeu)

Utilisation

Appuyez sur le bouton SELECT successivement pour 
afficher dans l’ordre les 168 animaux. Après avoir 
sélectionné votre animal, réglé le temps et choisi un nom 
pour ce nouveau compagnon, le jeu peut commencer.

Appuyez sur le bouton SELECT pour choisir l’icone du 
menu principal. Appuyez sur le bouton OK pour voir tous 
les besoins de votre animal (faim, âge, poids, genre, 
argent et nom).

Donnez-lui à manger et faîtes-lui apprendre. Il grandira plus vite.
Faim : donnez-lui à manger pour qu’il puisse apprendre et jouer.
Argent : jouez à des jeux et travaillez pour gagner de l’argent
Nom : voir le nom



Nourriture

Votre compagnon peut manger de la nourriture, comme 
des gâteaux et des sushis par exemple.

Toilettes

Lorsque le logo des besoins apparait, cela signifie qu’il 
est temps pour vous de nettoyer !

Jeux

Vous pouvez faire différents mini-jeux afin de gagner de 
l’argent et pouvoir acheter différents cadeaux pour votre 
animal.

Education

Si vous souhaitez rendre plus intelligent votre 
compagnon, il peut étudier à l’école afin d’avoir un travail 
qui lui donnera beaucoup d’argent.

Traitement

Lorsque le logo malade (tête de mort) apparait, il faut le 
soigner dès que possible.

Mails

Lorsque votre animal arrivera à un an de vie, vous 
recevrez un email, pouvant être chanceux comme par



exemple avoir de l’argent, ou malchanceux comme 
recevoir des excréments de votre animal à nettoyer. Plus 
vous aurez d’étoiles, plus de chance au tirage vous 
aurez.

Collection

Cela vous permet de voir tous les objets que vous avez 
débloqués et achetés.

Mot de passe

Si vous entrez le mot de passe, vous récupèrerez un 
objet mystérieux. Ces mots de passe peuvent être 
trouvés dans le menu Favoris (objets que vous avez 
débloqués).

Appels

Lorsque votre animal vous appelle, cela signifie qu’il a 
besoin de vous : besoin d’être nettoyé, soigné, nourri... 
Ne négligez jamais ces appels, et occupez-vous bien de 
votre compagnon !




