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Manuel d’utilisation

Modéle : Bateau télécommande 2.4Ghz 25Km/h
SpeedBoat



A LIRE AVANT UTILISATION

Bl CONSIGNES

Notre société se réserve le droit de modifier le contenu du
présent mode d’emploi sans préavis. La notice présente
correspond au modéle vendu a la période ou elle a été
éditée. Il se peut qu’elle soit modifiée et mise a jour au fil
du temps.

B CARACTERISTIQUES

* Distance de fonctionnement : 150m
¢ Autonomie : 12-20 minutes
 Vitesse maximale : 25km/h

* Systéme lumineux

* Module anti-collision

* Systéme anti-immersion

* Fréquence : 2.4Ghz

* Capacité batterie 1100mAh

* Dimensions : 26x9x10cm

« Certifié aux normes européennes



B INSTRUCTIONS

Veuillez respecter les instructions ci-dessous. Si celles-ci
ne sont pas respectées et que votre produit est
endommagé, nous ne pourrons étre tenus pour
responsables.

- Ne pas laisser le produit de maniére prolongée au soleil
ou sous haute température, il peut étre endommage.

- Ne pas utiliser lors d’'un orage.

- Nettoyer le produit de temps en temps avec un chiffon
sec.

- Tenir le produit éloigné de la chaleur.

- Tenir éloigné des enfants, ou utiliser en présence d’un
adulte.

- Il incombe aux parents de vérifier les piéces principales
du jouet avant utilisation.

- Garez le véhicule a l'intérieur ou recouvrez-le d'une
bache pour le protéger des intempéries.

- Ne remorquez rien derriére le bateau.

- Ne pas regarder directement le laser.

- Danger, risque d’étouffement, petites pieces.



UTILISATION DU PRODUIT
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Appuyez deux fois sur le
bouton Reset/Auto demo
pour lancer automatique-
ment la démonstration de
la navigation en 8. Tournez
le volant pour l'arréter.
Note : la place nécessaire
pour cette démonstration
est de 10m par 10m.
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stallation des piles et chargement de la batterie

Installez 4 piles AA dans la télécommande.
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Branchez la batterie au cable USB, et branchez-le a une
source d’alimentation pour recharger la batterie. Le
temps de chargement est d’environ 120 minutes. Quand
le voyant devient vert, cela signifie que la charge est
compléte.

Préparation avant utilisation

Tournez




Posez le bateau a plat, tournez le bouton dans le sens
indiqué par la fleche, puis retirez le couvercle.

Branchez la batterie lithium a l'intérieur du bateau de
course, dans I'emplacement prévu.

Une fois la batterie installée, posez le dessus du bateau
et appuyez sur le logo pour le clipser afin qu’il ne bouge
plus.

Appuyez sur le bouton Power de la télécommande qui
affiche un témoin vert. Mettez le bateau a I'eau. Apres
avoir entendu un «tic», le produit est calibré, vous pouvez
utiliser votre bateau a I'aide de la télécommande. S’il y a
une perte de signal entre la télécommande et le bateau,
sortez-le de I'eau, éteignez la télécommande et
recommencez I'opération.



Fonctions

Avancer
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Tourner a gauche|
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Tourner a droite

En cas de probléme, appuyez sur ce bouton pour
réinitialiser la direction du bateau
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Attention! Petits éléments.
Danger d'étouffement.
Warning! Small parts.
Chocking hazard.

Toutes les marques présentes appartiennent a leurs propriétaires
respectifs. All trademarks are the property of their respective
owners.

Produits importés par JG FASHION SARL. Fabriqué en Chine.
Imported by JG FASHION SARL. Made in China.
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Merci de recycler cet emballage !
Please recycle the package. Thanks !




