
Manuel d’utilisation
Modèle : Chien télécommandé animé avec effet 

sonores et lumineux
Marcus



À LIRE AVANT UTILISATION
CONSIGNES

Notre société se réserve le droit de modifier le contenu du 
présent mode d’emploi sans préavis. La notice présente 
correspond au modèle vendu à la période où elle a été 
éditée. Il se peut qu’elle soit modifiée et mise à jour au fil 
du temps.

CARACTÉRISTIQUES
• 9 fonctions : Chante / Danse / S’assoit / S’allonge / Se 
met sur 2 pattes / Fait la roue / Avance / Recule / S’étend
• Fréquence : 2.4Ghz
• Capacité batterie 600mAh
• Dimensions : 22x13x20cm
• Certifié aux normes européennes



INSTRUCTIONS
Veuillez respecter les instructions ci-dessous. Si celles-ci 
ne sont pas respectées et que votre produit est 
endommagé, nous ne pourrons être tenus pour 
responsables.

- Tenir le produit éloigné de la chaleur.
- Tenir éloigné des enfants, ou utiliser en présence d’un 
adulte.
- Le produit contient de petites pièces, risque 
d’étouffement.
- Utiliser le produit dans un endroit sec. Si le produit a un 
contact prolongé avec l’air humide ou un environnement 
liquide, il peut être endommagé.
- Ne pas laisser le produit de manière prolongée au soleil 
ou sous haute température, il peut être endommagé.
- Ne pas utiliser lors d’un orage.
- Ne pas approcher d’objets pointus ou métalliques près 
du produit.
- Nettoyer le produit de temps en temps avec un chiffon 
sec.



UTILISATION DU PRODUIT
Chargement

Pour recharger la batterie de Marcus, retirez-la de son 
emplacement, sous le produit. Branchez-la au câble USB 
fourni, et branchez le câble USB à un ordinateur ou à une 
prise secteur. Le temps de chargement est d’environ 120 
minutes. Une fois terminé, débranchez la batterie et 
replacez-la dans Marcus.

La télécommande
nécessite deux piles AAA.

Dévissez le cache de la 
batterie sous la
télécommande. Insérez 
deux piles AAA (non 
incluses), et revissez le 
cache.
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Fonctions de base

Appuyez sur le bouton Power pour allumer Marcus. Une 
voix et une série de mouvements se feront entendre, il 
entrera ensuite en mode attente. Appuyez à nouveau sur 
le bouton Power si vous souhaitez éteindre Marcus.

Toutes les 5 secondes, Marcus parlera. Après 5 phrases 
sans aucune action, il entrera en veille.

Avant : appuyez sur le bouton avancer pour faire avancer 
Marcus. Maintenez le bouton pour qu’il continue 
d’avancer.

Arrière : appuyez sur le bouton reculer pour faire reculer 
Marcus. Maintenez le bouton pour qu’il continue de 
reculer.



Programme

Appuyez sur le bouton Programme pour lancer le mode 
Programme. Appuyez sur les actions que vous souhaitez 
programmer. Une fois terminé, appuyez sur le bouton 
Programme pour sortir de ce mode. Marcus enchainera 
toutes les actions programmées dans l’ordre.

Pendant la programmation, la télécommande bip à 
chaque fois qu’une bouton est enfoncé. Elle peut 
enregistrer jusqu’à 100 actions au maximum, les 
suivantes ne seront pas enregistrées. 

La programmation s’arrête automatiquement si aucun 
bouton n’est pressé pendant 10 secondes, et Marcus 
commencera à enchainer les mouvements.

Pendant que Marcus effectue son programme, appuyez 
sur le bouton Avancer ou Stop pour l’arrêter.

Volume

Le volume est divisé en 4 niveaux. Appuyez sur les 
boutons Volume + et Volume - pour augmenter ou 
baisser le volume.

Suivre

Appuyez sur le bouton Suivre pour que Marcus vous 
suive à l’aide de ses capteurs en jouant de la musique. 
Vous pouvez éteindre la musique en maintenant le 



Suivre.

Lorsque vous pointez la télécommande vers Marcus, 
l’infrarouge attirera Marcus vers vous. S’il ne capte pas le 
signal pendant trois secondes, Marcus tournera sur 
lui-même jusqu’à trouver le signal et se diriger vers vous. 
S’il ne trouve toujours pas le signal, il arrêtera de vous 
suivre et entrera en mode attente.

Stop 

Appuyez sur le bouton Stop pour arrêter toute action.

Voix

En touchant le menton de Marcus, il jouera un son 
aléatoire et fera une action.




