
Manuel d’utilisation
Modèle : Circuit de course 394cm double looping

Advance



À LIRE AVANT UTILISATION
CONSIGNES

Notre société se réserve le droit de modifier le contenu du 
présent mode d’emploi sans préavis. La notice présente 
correspond au modèle vendu à la période où elle a été 
éditée. Il se peut qu’elle soit modifiée et mise à jour au fil 
du temps.

CARACTÉRISTIQUES
• Composition : Acier + ABS + PCB
• Alimentation : 110-240V ou piles AA x6 (non incluses)
• Echelle : 1/64
• Longueur de piste : 394 cm
• Vitesse maximale : 20 km/h
• Dimensions : 90 x 43 x 31 cm
• Âge recommandé : +6 ans
• Certifié aux normes européennes - EN71



INSTRUCTIONS
Veuillez respecter les instructions ci-dessous. Si celles-ci 
ne sont pas respectées et que votre produit est 
endommagé, nous ne pourrons être tenus pour 
responsables.

- Utiliser le produit dans un endroit sec. Si le produit a un 
contact prolongé avec l’air humide ou un environnement 
liquide, il peut être endommagé.
- Ne pas laisser le produit de manière prolongée au soleil 
ou sous haute température, il peut être endommagé.
- Inspecter le produit avant chaque utilisation.
- Tenir le produit éloigné de la chaleur et du feu.
- Tenir éloigné des enfants de moins de 6 ans, ou utiliser 
en présence d’un adulte.
- Ne pas laisser l’emballage à portée des enfants.



Montage du support

UTILISATION DU PRODUIT



Assemblage du circuit

Posez les rails sur une surface plane. Assemblez toutes 
les pièces comme indiqué à l’arrière de la boite. 

Posez-les ensuite sur le support comme indiqué dans le 
schéma ci-dessus.

Relevez pour bloquer.

Assemblage des voitures



Assemblez la coque de voiture et le châssis en 
respectant le sens.

Si la brosse est en désordre, étirez-la et déployez 
l'extrémité. Les brosses ne doivent pas se toucher entre 
elles, ce qui pourrait provoquer un court-circuit le cas 
échéant.

Repliez légèrement les brosses vers l’arrière (environ 
30°) et posez la voiture sur les rails.

Manettes

Branchez le boitier à l’aide du chargeur fourni afin 
d’alimenter le circuit. Il est aussi tout à fait possible 
d’insérer 6 piles si vous ne souhaitez pas utiliser une 
prise.



Branchez les manettes au boitier.

Jack 1 correspond à la Piste 1.
Jack 2 correspond à la Piste 2.




