
Manuel d’utilisation
Modèle : Hélicoptère télécommandé avec gyro 

3.5CH 35cm
Modèle Falcon



À LIRE AVANT UTILISATION
CONSIGNES

Notre société se réserve le droit de modifier le contenu du 
présent mode d’emploi sans préavis. La notice présente 
correspond au modèle vendu à la période où elle a été 
éditée. Il se peut qu’elle soit modifiée et mise à jour au fil 
du temps.

CARACTÉRISTIQUES
• Composition : ABS + PCB
• Dimensions : 35.5 x 16.5 x 6 cm
• Batterie : 3.7V - 300mAh
• Gyroscope
• Eclairage LED
• Autonomie : 10min
• Temps de chargement : 45min
• Fréquence : 2.4Ghz - 3.5CH
• Distance : 10m
• Piles : 3xAAA non fournies (pour télécommande)
• Âge recommandé : +8 ans
• Certifié aux normes européennes - EN71



INSTRUCTIONS
Veuillez respecter les instructions ci-dessous. Si celles-ci 
ne sont pas respectées et que votre produit est 
endommagé, nous ne pourrons être tenus pour 
responsables.

- Utiliser le produit dans un endroit sec. Si le produit a un 
contact prolongé avec l’air humide ou un environnement 
liquide, il peut être endommagé.
- Ne pas laisser le produit de manière prolongée au soleil 
ou sous haute température, il peut être endommagé.
- Inspecter le produit avant chaque utilisation.
- Tenir le produit éloigné de la chaleur et du feu.
- Tenir éloigné des enfants de moins de 6 ans, ou utiliser 
en présence d’un adulte.
- Ne pas laisser l’emballage à portée des enfants.
- Ne pas utiliser dans la boue ou sur toute autre surface 
humide.

Petites pièces, risques d’étouffement. Ne pas laisser à la 
portée des enfants de moins de 3 ans



UTILISATION DU PRODUIT
Présentation

1. Infrarouge
2. Vitesse
3. Lumière
4. Power
5. Canal

Témoin lumineux

1. Le voyant rouge s'allume lorsque la télécommande est 
allumée. Lorsqu’elle clignote, cela signifie qu’elle est 
faible, il faut remplacer les piles.
2. Le voyant vert s'allume lorsque le produit est en 
charge, et s’éteint lorsque le produit est complètement 
chargé.

6. Accélérer
7. Direction
8. Equilibrage
9. Témoin Power



Chargement

Changement des piles de la télécommande

Retirez le cache à l’arrière, remplacez les piles AAx3 par 
des neuves et refermez le cache.

Equilibrage

Poussez doucement la manette Accélérer pour élever 
votre hélicoptère à environ 0,5 à 1 mètre du sol.
Lorsque l'hélicoptère tourne dans le sens des aiguilles 
d'une montre ou continue de tourner dans le sens des 
aiguilles d'une montre, poussez et relâchez le côté 
gauche du bouton Equilibrage à plusieurs reprises 
jusqu'à ce que la rotation s'arrête et que l'hélicoptère file

Pendant la charge, 
éteignez le produit.



tout droit.
Lorsque l'hélicoptère tourne dans le sens inverse des 
aiguilles d'une montre ou continue de tourner dans le 
sens inverse des aiguilles d'une montre, poussez et 
relâchez le côté droit du bouton Equilibrage à plusieurs 
reprises jusqu'à ce que la rotation s'arrête et que 
l'hélicoptère vole tout droit.

Appuyez progressivement sur le bouton Accélérer 
jusqu'à ce que votre hélicoptère soit à environ 60 cm du 
sol et maintenez-le à cette hauteur. 

Ensuite, déplacez lentement le bouton Direction vers la 
gauche et voyez comment votre hélicoptère se comporte. 
Répétez ensuite la procédure, mais faites-le maintenant 
pivoter vers la droite. Si à tout moment votre hélicoptère 
montre des signes de basculement ou s’il est désorienté, 
baissez rapidement les gaz. S'écraser sans puissance à 
60 cm du sol est plus sûr, c’est pour cela que ces 
premiers tests sont importants.



Maniabilité

Maintenant que vous maîtrisez les bases, dessinez un 
cercle sur le sol et entraînez-vous à vous déplacer à 
l'intérieur du cercle, à tourner dans une zone ou à poser 
l’hélicoptère. Si à tout moment votre hélicoptère montre 
des signes de basculement ou si vous êtes désorienté, 
baissez rapidement les gaz.




